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O objetivo desse trabalho é relatar o projeto desenvolvido pelas professoras de
educacdo fisica para a Festa da Cultura da EMEF Desembargador Amorim Lima em
2017, cujo tema escolhido pela comunidade escolar foi Games e Tecnologias. O processo
de escolha do tema é realizado a partir do levantamento das sugestes dos estudantes,
argumentacdo em assembleia de alunos para posterior votagao.

Como descrito no Projeto Politico Pedagdgico da EMEF Desembargador Amorim

Lima;

As festas, com a finalidade de divulgar a cultura, 0 pensamento, a arte e o saber,
sdo consideradas como estruturantes do fazer pedagdgico porque elas trazem
as questBes genuinas da cultura e da formagdo do povo brasileiro, sendo um
dos principais pilares curriculares dentro do Projeto. (...) Estas atividades ndo
se esgotam no momento de sua realizacdo, integrando o curriculo da escola
durante todo o ano letivo. Dessa maneira, além de assegurar o apoio e
participacdo e a integragdo da comunidade desde o planejamento até a
preparacdo, asseguram-se a integracdo da mesma a escola e atendem ao
previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Bésica. (SAO
PAULO, 2016, p.11)

Dessa forma, as professoras de Educacdo Fisica pretenderam se integrar ao
curriculo da escola e a temética da Festa da Cultura através de um projeto de producéao
de GIF, propiciando a vivéncia e divulgacdo das praticas da cultura corporal de

movimento dos estudantes do ensino fundamental Il (6°, 7°, 8° e 9° anos).

Projeto de Producéo de GIF
O projeto se pautou nos objetivos do Projeto Politico Pedagdgico da EMEF
Desembargador Amorim Lima: “Ascendermos todos — estudantes, educadores, pais e

comunidade — a graus cada vez mais elevados de elaboracgdo cultural e a niveis cada



vez mais elevados de autonomia moral e intelectual, num ambiente de respeito e
solidariedade.” (Sdo Paulo, 2016, p. 11).

Portanto, o projeto teve o objetivo de valorizar os elementos da cultura corporal
de movimento escolhidos pelos alunos, quais sejam: Brincadeira e jogo, Esporte,
Danca, Circo e ginastica, Luta e capoeira e Atividades da vida diaria.

Para tal, foram utilizados os GIFs (Graphic Interchange Format) que, segundo
Nadal (2014), é um dentre os variados aparatos audiovisuais digitais da

contemporaneidade que instituem uma relevante cultura visual propria. Para o autor:

“O GIF, enquanto processo cultural do meio digital, ¢ uma imagem constituinte
da cultura cotidiana. Seus cddigos e discursos revelam muito mais sobre a
forma de pensar e sentir das pessoas “comuns” que o produzem e consomem
do que o pensamento de grandes artistas. E em sua pequenez que reside a sua
grandeza. No contato com o mundo material o ser humano imprime suas
formas e produz informagdo.” (NADAL, 2014p. 61-62)

Portanto, os alunos foram motivados a serem produtores de informacéo,

resgatando sua propria cultura, formas de pensar, sentir e agir.

Conteudos e estratégias do Projeto GIF

Os conteldos e estratégias usados para a elaboracdo do GIF consideram o0s
seguintes principios do Projeto Politico Pedagdgico da EMEF Desembargador Amorim
Lima (Séo Paulo, 2016, p. 11):
- a descentralizacdo do papel do educador como detentor de saber para um papel de
colaborador na construcdo de saber, visto que Ihe cabera neste novo funcionamento, mais
orientar que explicar, mais pesquisar que ensinar, mais provocar e problematizar do que
simplesmente responder;
- uma formacao diversificada e multipla, no sentido de poder acompanhar e incentivar a
interdisciplinaridade curricular pretendida, sem, contudo, abrir mao de seu conhecimento
mais aprofundado em uma area especifica;
- uma atitude de respeito, com vistas a valorizagdo, para com as diferencas culturais,
raciais, de credo e quaisquer outras, de todos e para com todos;
- a compreensdo do ser humano como ser integral.

Em consonancia com tais principios, propiciamos autonomia para que os alunos

se organizem em grupos compostos por 2 até o limite de todos os alunos da turma para



elaborarem o GIF, sendo necessario que cada um se prontificasse a exercer alguma
funcéo, como sugerido por uma das professoras no roteiro para sua elaboracgao (anexo 1).

Os alunos escolheram as praticas da cultura corporal conforme os critérios
estabelecidos pelos proprios integrantes do grupo e o ritmo de sua elaboracdo foi
respeitado de acordo com as necessidades de construcdo, filmagem, logistica, execucédo e
edicédo do GIF.

Dessa maneira, a dindmica das aulas ndo teve como caracteristica a execu¢do das
mesmas atividades simultaneamente pelos alunos. Alguns estavam no processo de
escolha do tema e outros na pesquisa de GIF para se inspirarem, experimentacdo dos
movimentos, busca de materiais/cenarios/planos de filmagem ou edi¢cdo do GIF. Tendo
em vista que cada grupo possui ritmo préprio para a elaboracdo do GIF, os alunos que
finalizarem o projeto puderam realizar atividades paralelas, considerando o principio da
autodisciplina (OKIMURA-KERR, 2017) .

Os elementos da cultura corporal escolhidos pelos grupos demonstraram
criatividade e diversidade de suas praticas, como pode ser exemplificado abaixo:

e Jogos e Brincadeiras (bambolé, bola de gude, balango)




e Danca (criacdo de coreografias, giro infinito, boombayah)

e Ginastica (piramides, saltos, mortal)



OLOSKO TIw!!!

e Luta (capoeira, luta na pista)

Os GIFs foram enviados por diferentes meios para as professoras, como

WhatsApp, e-mail, drive ou gravados nos proprios equipamentos da escola (tablet, Ipod).



As professoras usaram o Windows Media Player para organizar os cerca de 75 GIFs
produzidos pelos alunos para a reproducdo durante a festa da cultura realizada no dia 6
de outubro de 2017.

Consideracoes finais

A principio, os estudantes mostraram-se bastante resistentes para a elaboragdo do
GIF durante as aulas de educacdo fisica, mas alguns foram se envolvendo, na medida que
escolhiam os temas e faziam suas experimentagdes motoras. Por um lado, € desafiador
para os professores proporem atividades diferenciadas das tradicionais aulas de educacao
fisica, em que o profissional apresenta os contetidos a serem transmitidos e reproduzidos.
Por outro lado, ha uma grande satisfacdo ao percebemos que os estudantes tiveram a
oportunidade de vivenciarem e demonstrarem habilidades em préaticas de sua cultura
corporal pouco abordadas durante as aulas.

Convém ressaltar a importancia dos professores de educacdo fisica estarem
sintonizados com o Projeto Politico Pedagdgico da escola, procurando conhece-lo para
justificar sua pratica profissional e estarem inseridos no trabalho realizado pela

comunidade escolar.
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ANEXO 1

\

AMORIM LIMA
FESTA DA CULTURA: GAMES E TECNOLOGIAS

Projeto de Educacéo Fisica: Producdo de GIF

ROTEIRO- PRE-PRODUCAO- GRAVACAO- EDICAO

Escolha do tema relacionado aos elementos culturais do movimento do corpo

humano:

( ) Brincadeira e jogo () Esporte ( )Danca

( ) Circo e ginastica ( ) Luta e capoeira ( ) Atividades
da vida diaria

Pesquise 3 GIFs sobre o tema escolhido.

Titulo do GIF que sera produzido:

Sinopse (movimentos que serdo realizados):

Cenario (local, plano de filmagem):

Recursos (equipamentos, objetos da cena, figurino, maquiagem):

Integrantes do grupo (aluno, tutora, ano e funcao)

Aluno Tutor Ano Funcéo

Bom trabalho!!



