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RESUMO

Em 2015 e primeiro bimestre de 2016 empreendemos um projeto de mapeamento de
conhecimentos sobre os artefatos culturais corporais circulantes entre os estudantes do
Ciclo II de uma escola de educacao integral publica do municipio de Curitiba/PR. A pratica
pedagbgica se inspirou na arquitetura curricular proposta pelo curriculo cultural da
Educagao Fisica. Essa visdo curricular propde que um dos momentos do trabalho
pedagbgico seja o Mapemaento da cultura corporal dos estudantes. Nesse trabalho ele
aconteceu através da aplicagdo de questionarios aos estudantes. As questdes visavam
apontar quais eram as representagdes iniciais atribuidas pelos estudantes ao eixo da cultura
corporal em estudo; quais manifestagdes corporais do eixo circulavam entre eles; e quais
fontes de conhecimento acessavam sobre aqueles artefatos da cultura corporal. Esse
processo resultou na criagdo de 5 mapas — um para cada eixo - que serviram como base
para conduzir um estudo critico da cultura corporal.
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No ano letivo de 2015 e primeiro bimestre de 2016 empreendemos um projeto de
mapeamento de conhecimentos sobre os artefatos culturais corporais circulantes entre os
estudantes do Ciclo II de uma escola de educagdo integral publica do municipio de
Curitiba/PR (instituicdo mantida pela prefeitura da cidade). Essa proposta tinha o objetivo
de investigar e recuperar “as experiéncias dos estudantes, analisando seus saberes sobre as
praticas corporais € as formas com as quais suas identidades se inter-relacionam com essas
manifestagdes” (NEIRA, 2016, p. 18). Esse projeto se sucedeu de acordo com o estudo dos
eixos da cultura corporal, separados, para fins exclusivamnte didaticos, da seguinte
maneira: jogos e brincadeiras, esportes, lutas, gindsticas e dancas — estudados nessa
sequéncia. A pratica pedagogica se inspirou na arquitetura curricular (alicerces e alvenaria)
proposta pelo curriculo cultural da Educagdo Fisica (NEIRA, 2011), influenciado pelos
conceitos dos Estudos Culturais (NEIRA E NUNES, 2011) e do Multiculturalismo Critico
(NEIRA, 2016a).



A escolha pelo trabalho com essa proposta curricular no municipio de Curitiba/PR
so foi possivel pela identificacdo de correspondéncia dos objetivos educacionais mais
amplos da Rede Municipal de Educacdo de Curitiba e os pressupostos do curriculo cultural
da Educacdo Fisica; mas ocorreu principalmente pela concordancia do professor/autor com
o sentido de reducdo da desigualdade social através da promog¢do da dignidade humana
proposta pelo curriculo cultural'.

Essa visdo curricular propde que um dos momentos do trabalho pedagdgico seja o

Mapemaento da cultura corporal dos estudantes, da turma, da comunidade.

Mapear significa identificar quais manifestagcdes corporais estdo disponiveis aos
alunos bem como aquelas que, mesmo ndo compondo suas vivéncias,
encontram-se no entorno da escola ou no universo cultural mais amplo. Mapear
também tem o sentido de levantar os conhecimentos que os alunos possuem
sobre uma determinada pratica corporal. Ndo hd um padrio ou roteiro
obrigatorio a ser seguido. (NEIRA, 2011a, p. 129).

No presente trabalho, essa etapa se materializou da seguinte forma: um eixo da
cultura corporal era escolhido pelo professor para tematizacdo durante as aulas. Entdo, o
professor propunha a organizacdo da turma em grupos e cada grupo deveria discutir e
responder 3 questdes relativas ao eixo em estudo: “O que sdo jogos, brincadeiras, esportes,
lutas, ginésticas e dangas para vocé€s? Quais jogos, brincadeiras, esportes, lutas, ginasticas
e dancas conhecem? Como conheceram esses artefatos culturais?”. As questoes visavam
apontar quais eram as representacdes iniciais atribuidas pelos estudantes ao eixo em
estudo; quais manifestagdes corporais do eixo circulavam entre eles; e quais fontes de
conhecimento acessavam sobre aqueles artefatos da cultura corporal. Esse processo
resultou na criagdo de 5 mapas — um para cada eixo - que serviram como base para
conduzir um estudo critico” da cultura corporal.

O trabalho que se seguiu foi no sentido de tematizar algumas das manifestagoes

corporais mapeadas’, buscando tensionar questdes de poder presentes nos temas,

1 Para aprofundamento na interpretagdo que levou a identificag@o dessa correspondéncia, consultar
SEBBEN, 2015.

2 Critico no sentido apontado pelo “Multiculturalismo Critico”: “O multiculturalismo, considerando a
desorganizacdo contemporanea do capitalismo, devera comprometer-se tanto local ou regional quanto
mundialmente com a transformacao. Este posicionamento foi denominado “multiculturalismo critico”
(NEIRA, 20164, p. 13).

3 “Ao situar no curriculo os conhecimentos que os alunos trazem quando entram na escola, o professor os
reconhece como sujeitos que possuem saberes legitimos, sujeitos capazes — capacidade revelada e
reconhecida no ja sabido e capacidade potencial para se apropriar de novos conhecimentos que a escola
pode e deve oferecer. Com isso, tem-se ndo so6 a valorizag@o identitaria, como também a ampliagao
cultural e o reconhecimento das diferencas. Somente o didlogo cultural contribuira para a construgdo do
autoconceito positivo e do respeito ao outro, elementos indispensaveis a uma relagdo democratica”
(NEIRA, 2011b, p. 204).



desvelando discursos hegemdnicos que perpetuam valores de uma sociedade ocidental,
eurocéntrica, judaico-crista, branca, heterossexual e neoliberal que nao tem dado conta de
enfrentar as crises em que se meteu’ e explorando “conhecimentos produzidos em parte ou
totalmente pelos grupos subordinados” (NEIRA, 2016a, p. 17). No entanto, o foco desse
trabalho ndo ¢ aprofundar qual foi a trajetdria percorrida no estudo de cada eixo — apesar
de conter elementos que apontam algumas acdes pedagdgicas concretizadas nessa trajetoria
de estudo -, mas sim compartilhar a interpretacdo das informagdes levantadas a partir do

Mapeamento proposto.

Resultados e Discussdo

Jogos e Brincadeiras: questionario respondido por 31 grupos de 5 turmas diferentes.

O QUE SAO JOGOS E BRINCADEIRAS?

M Diversao/Alegria B Atividades em grupo
Apenas deu exemplos M Ginastica
3 M Aulas de EDF Atividades em que se pode

criar as regras

QUAIS JOGOS E BRINCADEIRAS CONHECEM?

Basquete I 3

Volei M 4
Corda N 5
Damas I 7 M Jogos e
Queimada I 3 Brincadeiras

Mae-Cola I 3
Xadrez I 12
Futebol NG 15
Pega-Pega I 0
Esconde-Esconde I ? 1

citados
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4 Crise ambiental, econdmica, moral, de consciéncia.



COMO CONHECERAM ESSES JOGOS E BRINCADEIRAS?
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Os jogos e brincadeiras foram definidos pela maioria dos grupos de estudantes
como sendo diversdo/alegria. Isso mostra que essas manifestagdes corporais sao
identificadas pelas criancas através do sentimento que experimentam quando jogam e/ou
brincam.

As brincadeiras tradicionais foram as mais citadas (esconde-esconde, pega-pega).
Talvez porque essas brincadeiras s3o as que mais trazem alegria e diversdo para as
criangas. E possivel observar desconhecimento dos estudantes quanto & diferenga
conceitual académica entre Jogo (regras convencionadas pelos jogadores) e Esporte (regras
convencionadas por federacdes esportivas): futebol, basquete e volei foram citados como
jogos. Os jogos de tabuleiro também foram bem citados (xadrez, damas). Em relacdo ao
xadrez, “basta verificar que, dentre a imensa quantidade de jogos de tabuleiro existentes,
em sua maioria pertencentes as culturas subordinadas, ¢ o xadrez, com suas atribuigdes
cognitivistas, que ocupa um lugar de destaque no curriculo escolar” (NEIRA, 2011b, p.
203). De fato isso ocorre nessa escola. Varios estudantes que responderam esse
questiondrio participam ou participaram do projeto de xadrez que ocorre na escola nas
oficinas que eles frequentam no contra-turno dos componentes curriculares. Aqui cabe
discernir que, como estamos falando de Mapeamento, pode-se afirmar que os estudantes
identificam a existéncia do xadrez enquanto manifestagdo de um jogo, entretanto, apenas
com essa informagdo ndo ¢ possivel afirmar que esses estudantes se identificam com o
xadrez. Para isso, ¢ necessario “um deslocamento que muda o foco: da representagdo
[observada a partir do Mapeamento] para as identidades [observadas ao longo da relagdo

com as criancas]” (WOODWARD, 2014, p. 18, complemento nosso). Os estudantes



apontaram 10 tipos diferentes de jogos e brincadeiras.
A “escola” foi apontada como principal fonte de conhecimento dos jogos e

brincadeiras, seguida de “amigos” e “familia”.

Esportes: questionario respondido por 30 grupos de 5 turmas diferentes.

O QUE SAO ESPORTES?

B Movimento, atividades M Jogos e brincadeiras
praticas, exercicios

fisicos
3 Competicao B Ginasticas
B Forma de fazer Espécie de Atletismo
amigos

QUAIS ESPORTES CONHECEM?

Pular corda 2
Beisebol M 4
Handebol I 4

Futebol americano I 5 n E t
Natacao I 7 Sportes

Corrida/Atletismo I O citados
Ténis I 10
Volei I 04
Basquete I 05
Futebol/Futsal I 6
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COMO CONHECERAM ESSES ESPORTES?
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A maioria dos estudantes entendem que esporte contém a ideia de movimento,
atividade pratica, exercicio fisico. Persistia a confusao entre Jogo e Esporte: varios grupos
de estudantes pensavam que Esporte ¢ Jogo. Isso num cendrio em que ja haviamos
estudado o eixo dos jogos e brincadeiras e essa diferenga conceitual j& havia sido tratada
durante as aulas. Cabe questionar porque ndo havia ocorrido a apreensdo desse
conhecimento nessa etapa do trabalho pedagdgico: talvez a acao pedagogica escolhida para
isso (exposi¢do do conceito formal) ndo tenha tido significado para os estudantes,
acarretando numa descontextualiza¢do da informagdo. O conceito de competi¢do, algo que
a organizacao social capitalista propde em cada nuance da vida, foi citado trés vezes por
grupos de estudantes que entendem que esse ¢ o diferencial que caracteriza o esporte.

Entre os esportes mais conhecidos, destacam-se o Futebol/Futsal, Volei e Basquete.
Sao mais conhecidos pois desfrutam uma estrutura social (midia, megaeventos, curriculo
esportivo da EDF, quadras poliesportivas com marcagdes especificas para esses esportes)
que perpetua a circulagdo hegemonica desses artefatos culturais O Handebol foi pouco
citado, apesar de compor o grupo dos esportes coletivos tradicionais. Esportes de raquete
(ténis e ténis de mesa), atletismo, futebol americano e natagdo apareceram mais vezes que
ele. Os estudantes apontaram 12 tipos diferentes de esportes.

A TV aparece como fonte de conhecimento principal dos esportes, seguida da

Escola e dos Amigos.

Lutas: questiondario respondido por 35 grupos de 6 turmas diferentes.

O QUE SAO LUTAS?

T 4

W Esporte

M Forma de defesa
Briga

B Artes marciais

M Cultura




QUAIS LUTAS CONHECEM?

Tayjutsu B 1
Kenddé m1
Ninjutsu 1
Esgrima I 2
KravMaga ma 2
UFC mm 3
Sum6 I 8
Luta Live I 1 .
Tae Kwon Do I 13 WL utas citadas
MMA I 13
Kung Fu I 17
Jiu Jitsu I 00
Boxe NI 00
Judd I 2 1
Capoeira I 03
Karaté I /4
Muay Thai I
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COMO CONHECERAM ESSAS LUTAS?
Amigos I 2

Jogos eletronicos I 4
Jornais, revistas, mangas I 6
Academias I 6
Familia N 6
Filmes NN 7
Internet I 7
Escola, professores, aulas I 10
TV I— 29
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Para a maioria dos estudantes lutas sdo esportes. Em seguida, aparece que lutas sdo
formas de defesa. Poucos grupos citaram que lutas sdo brigas. Um grupo entende que lutas
sdo artes marciais, 0 que nos surpreendeu, ja que o termo ‘““artes marciais” ¢ um dos mais
vinculados com lutas e veiculados pelas midias. Apesar de apenas um grupo entender que
luta € cultura, consideramos isso um avanco pedagodgico, j4 que na €poca em que 0s
estudantes responderam o questionario sobre esse eixo eles ja tinham estudado jogos,
brincadeiras e esportes através de um estudo que se propunha culturalmente orientado.

As lutas mais citadas foram Muay Thai e Karaté. Pensando na influéncia da TV



(fonte de conhecimento mais citada pelos grupos de estudantes), poderiamos supor que o
MMA fosse a luta mais citada, pois ¢ a luta que mais aparece na midia nos ultimos anos.
Entretanto, imaginamos que por Curitiba ser considerada a capital brasileira do Muay Thai,
muito por influéncia da escola “Chuteboxe” - famosa por ter formado diversos campedes
do UFC — que formou — também - diversos graduados e professores de Muay Thai que
ajudaram a espalhar a cultura dessa luta pelas academias da cidade. Num raio de 5 quadras
da escola existem pelo menos 2 academias que promovem aulas de Muay Thai. J& o
Karaté, supomos que foi bastante citado devido ao sucesso do filme “Karaté Kid” entre as
criangas. Em conversa com os estudantes durante as aulas surgiram varias referéncias a
esse artefato cultural. A Capoeira, luta tipicamente brasileira, apareceu como a terceira
mais citada entre os estudantes. Judd, Boxe, Jiu Jitsu e Kung Fu também foram bastante
citadas entre as lutas mais conhecidas. Existia uma confusdo sobre a diferenca entre MMA
— estilo de luta - e UFC — competicdo de MMA, assim como outras: Bellator, Jungle Fight,
etc. Os estudantes apontaram 16 tipos diferentes de lutas.

A TV apareceu como fonte de conhecimento principal das Lutas; seguida do ensino
escolar (escola, professores, aulas), do ensino externo a escola (academias); fontes de
conhecimento atreladas ao progresso tecnologico (internet, jogos eletronicos, Youtube); e
os filmes, aparecendo como importante fonte de conhecimento dos artefatos culturais das

lutas.

Ginasticas: questionario respondido por 34 grupos de 6 turmas diferentes.

O QUE SAO GINASTICAS?

B Exercicio fisico, M Alongamento, esticar

movimento o corpo, flexibilidade

Esporte B Alusdo as Olimpiadas
M Fortalecimento do ™ Dangas com fitas,

corpo giros, cambalhotas

B Aquecimento




QUAIS GINASTICAS CONHECEM?

Balé 2
Yoga M 2

Parkour . 2 B CinAct
Pular corda I 3 Ginasticas

Salto com vara — 3 citadas
Hidroginastica I 3
Zumba I 4
Natacdo NN 4
Correr, pular, saltar I
GRD e seus elementos NEEEEE—————— 13
Artistica/Olimpica I 15

0 2 4 6 8 10 12 14 16
COMO CONHECERAM ESSAS GINASTICAS?
Filmes [l 2
Amigos [l 2
Familia [ 5
Internet | 6
Jomais, revistas, livos | NG °
Escola, professores, aulas [ NNEREGGEG 12
v I 30
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A maioria dos estudantes entende que Gindstica € exercicio fisico, movimento
corporal. A Ginastica foi também bastante associada com a capacidade de flexibilidade
corporal, alongamento, bem como ao elemento esportivo e olimpico. Alguns grupos
associaram a Ginastica com algo que traz beneficios ao corpo (saiide, emagrecimento, boa
forma fisica, fortalecimento, flexibilidade).

As ginasticas mais citadas foram a Gindstica Artistica, também citada através de
seu nome antigo (Ginastica Olimpica); Ginastica Ritmica Desportiva (GRD) ou seus
elementos (arcos, fitas, bolas, bastdes); movimentos bésicos, como correr, pular, saltar;
nata¢do, que ¢ na verdade um esporte. Outras Gindsticas citadas foram: gindsticas de
academia (zumba, hidrogindastica), yoga, parkour e até uma danga (balé). Nesse caso parece
haver correlagdo entre o que aparece na TV (fonte mais acessada) com as gindsticas mais
citadas pelos estudantes, que sdo justamente as que recebem maior destaque midiatico por
serem gindsticas esportivizadas (GA e GRD). Os estudantes apontaram 11 tipos diferentes

de ginésticas.



Mais uma vez a TV foi citada como principal fonte de conhecimento desses
artefatos culturais. A educacao formal apareceu em segundo. Os elementos da midia
impressa (jornais, revistas, livros) em terceiro.

Dangas: questiondrio respondido por 35 grupos de 6 turmas diferentes.

O QUE SAO DANGAS?

2

2 W Diversao/Alegria

B Movimentar-se,
mexer-se

11

Ritmos
N Arte
B Esporte

11

QUAIS DANCAS/RITMOS CONHECEM?

Danca derua 1
Danca da chuva 1
Sapateado I 1
Tango W1
Hula-Hula 1 1
Dancga do ventre 1 1
Arrocha 1 1
Forr6 I 1
Axé H 1
Frevo I 1
Disco 1
Break 2
CReag_ge —g M Dancas/Ritmos
apoeira {
S be 3 citados
Jazz I 4
Gospel E—— 5
Pagode N G
Eletronica N 6
Valsa I
Balé NI
Pop NI 10
Rap I 1 3
Hip-Hop I 14
Samba I 15
Rock I 17
Funk I © 7
Sertanejo NEEE— )7
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COMO CONHECERAM ESSAS DANCAS/RITMOS?
Jomais, reportagens I 2

Igreja M 2
Familia I 3
Camaval I 3
Shows I 3
Escola, aulas NN 4
Internet N 10
Youtube I 11
Radio I 13
TV I — 1
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A maioria dos grupos entendem que dancar ¢ diversao/alegria (a exemplo dos jogos
e brincadeiras, as dangas também sdo identificadas pelas criancas através do sentimento
que experimentam quando dangam); mas também movimento, mexer-se. Boa parte dos
grupos entendem que dangas se associam ao ritmo. Apenas dois grupos consideram a danca
como arte, algo que conceitualmente ela €.

As dangas/ritmos mais citados foram o sertanejo e o funk. Talvez isso tenha
ocorrido por serem os estilos de musica mais tocados na regido do entorno da escola,
localizada na periferia da cidade. Nos finais de semana ¢ comum ouvir carros com som alto
geralmente propagando esses estilos sonoros. A danga/ritmo tipicamente brasileiro foi
apenas o quarto mais citado (samba), ficando atrés ainda do rock. As dangas urbanas (hip-
hop, rap, break, danca de rua) foram bastante citadas. Dancas classicas (balé, valsa)
ficaram em segundo plano. As dangas citadas por apenas um dos grupos foram: hula-hula,
tango, sapateado, arrocha, frevo, danga do ventre e danga da chuva. Os estudantes
apontaram 28 tipos diferentes de dangas®.

Novamente a TV apareceu como principal fonte de conhecimento, seguida pelo
radio (ainda importante no meio da divulgacdo sonora), Youtube e internet. Escola, shows
e Carnaval também foram citados. A Igreja foi citada como fonte de conhecimento do

ritmo Gospel.

5 Curiosidade: no projeto "Dias de Luta ou Dias de Gloria", a professora responsavel, através da postagem de
informagdes num grupo fechado dos discentes de uma turma de 8° ano de uma escola municipal da Zona
Leste da cidade de Sdo Paulo mapeou "19 estilos de dangas manifestadas pelos alunos." (NEIRA; LIMA;
NUNES; 2014, p. 264)



Apontamentos

Considerando que “as agdes didaticas pautadas na perspectiva cultural partem,
prioritariamente, da ocorréncia social da pratica corporal porque ¢ essa dimensdo que
precisa ser compreendida e ressignificada” (NEIRA, 2016b, p. 18) e compreendendo que
“os discursos e os sistemas de representacdo constroem os lugares a partir dos quais os
individuos podem se posicionar e a partir dos quais podem falar” (WOODWARD, 2014, p.
18), entendemos que o Mapeamento das representacdes iniciais contribuiu para que o
professor pudesse artistar agdes pedagodgicas mais contextualizadas, na medida em que
auxiliaram o professor a compreender de quais posigdes de sujeito os estudantes falavam
quando se referiam sobre determinada manifestagdo corporal.

Apesar de ndo se apropriarem do chamado conceito académico do que ¢ cada eixo,
os estudantes conseguem perceber diferencas entre cada espécie de manifestagdo corporal
(jogos, brincadeiras, esportes, lutas, ginasticas e dancas), pois a maioria que citaram
expressavam o eixo em questdo. Num curriculo tradicional, a importancia dada ao conceito
académico ¢ tal que ele, muitas vezes, se torna uma verdade absoluta, alcando essa divisao
das manifesta¢des corporais por categorias a algo relevante.

No entanto, se encararmos essa situagdo através de um curriculo culturalmente
orientado, baseado no viés dos Estudos Culturais®, perceberemos que se trata, na verdade,
de uma arena de disputas em torno do dominio da significagdo social acerca de dada
manifestacdo corporal, arena na qual o discurso académico, pretensamente cientifico,
encontra-se em posicao privilegiada. Nesse sentido, ao notar que as criangas acessam
variadas fontes de conhecimento (escola, internet, filmes, TV, midia impressa, Igreja,
familia, amigos, shows, eventos esportivos, artisticos e culturais) e que esse cenario
relativiza a nogao de verdade, cabe a escola — sendo o espago de circulagdo da cultura por
exceléncia — ndo ditar o conceito académico acerca das coisas, mas sim colocar em
discussdo quais os significados propostos nesses diversos discursos, enfatizando quais os
interesses estdo por tras desses significados. Nesse cendrio, a organiza¢do do estudo da
EDF na escola através dos eixos da cultura corporal perde relevancia, sendo mais relevante
organizar o estudo dos processos de identificacdo dos estudantes com as diversas

manifestagdes corporais e o impacto do curriculo escolar na trajetoria de vida dessas

6 Nesta perspectiva entende-se cultura como sendo “um campo de producdo de significados no qual os
diferentes grupos sociais, situados em posi¢des diferenciais de poder, lutam pela imposi¢do de seus
significados a sociedade mais ampla” (SILVA, 2013, p. 133).



criangas.

Em relacdo aos artefatos culturais citados, importante destacar que apenas uma
pratica corporal oriunda dos indios (danca da chuva) foi citada e que manifestacdes
corporais da cultura brasileira, como o samba e a capoeira foram menos citadas do que
manifestagdes corporais importadas de outras culturas. Isso aponta que as culturas
subalternizadas (indios, negros, de paises ditos “em desenvolvimento”) estdo sendo
esquecidas no processo de globalizagao.

Em relagdo as fontes de conhecimento citadas, percebe-se que a TV ocupa papel
central no acesso desses estudantes as diversas manifestagdes corporais (esportes, lutas,
ginasticas e dancas). Apesar de transmitir, na maior parte do tempo, futebol e outros
esportes (volei, basquete, natagdo, atletismo, gindsticas esportivas, etc.), a TV também
permitiu o acesso a manifestagcdes corporais ndo hegemonicas’, em programas e
reportagens sobre outras praticas corporais. Nota-se que a escola apareceu como principal
fonte de conhecimento apenas dos jogos e brincadeiras, sendo as brincadeiras tradicionais
as mais citadas. Isso corrobora a ideia de que “a cultura popular tenha sido convertida em
uma for¢a pedagdgica importante no curriculo do componente” (NEIRA, 2016, p. 21),
apesar de ter se tornado mais um produto a ser comercializado no mercado.

Aponta-se para a necessidade de estudos que confrontem os conteudos que
compdem os curriculos oficiais (municipais, estaduais e federais, principalmente a BNCC)
e documentos norteadores da EDF (PCN's, diretrizes curriculares, textos de formagao
continuada) com os artefatos culturais mapeados dessa comunidade de Curitiba/PR. Seria
interessante se outros estudos, no sentido do mapeamento da cultura corporal dos grupos
que compdem o cendrio educacional, fossem conduzidos em instituicdes de ensino de
diversos lugares do pais. Desse modo, poderiamos apurar informag¢des mais precisas para
definir o que podera compor a BNCC e os curriculos oficiais, se ¢ que o mais adequado
ndo seria transformar os curriculos oficiais em curriculos abertos e nao-lineares: parar de
ditar curriculos para permitir que o curriculo flua de acordo com os conhecimentos que os

atores sociais da escola possuem e querem possuir.
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